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ANÁLISE DA ABSORÇÃO DE LUZ EM SUPERFÍCIES CLARAS E ESCURAS UTILIZANDO A PLATAFORMA ARDUINO
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Resumo 
O trabalho tem como objetivo demonstrar, a partir do uso de um sensor de temperatura LM35 e uma placa Arduino, a diferença de temperatura através de superfícies claras e escuras, iluminadas com uma lâmpada halógena de 60W. Nos testes realizados em laboratório, conseguimos verificar uma diferença de 3º C entre os ambientes ao utilizarmos material plástico. A intensidade luminosa emitida pela lâmpada foi medida através de um sensor LDR (do inglês, Light Dependent Resistor), para que incidisse igualmente em ambas as superfícies. O próximo passo será testar diferentes materiais, por exemplo, placa de Fibra de Média Densidade (M.D.F.) e Espuma Vinílica Acetinada (E.V.A.), com intuito de obter uma maior diferença de temperatura.
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Introdução e justificativa 
Com o intuito de desenvolver um equipamento que possibilitasse o controle de circuitos, projetos e protótipos que tivesse um valor mais atrativo do que outras plataformas disponíveis no mercado, surgiu em 2005 na Itália o conceito Arduino, que é uma plataforma “do tipo open-source baseada em hardware e software destinado as áreas de automação e robótica” (SILVA, 2014). 

Esse projeto tem como objetivo demonstrar matematicamente a diferença de temperatura medida por um sensor LM35 ao se comparar superfícies claras e escuras, iluminadas com uma lâmpada halógena de 60W. 

Nos testes realizados em laboratório, conseguimos verificar uma diferença de 3º C entre os ambientes ao utilizarmos material plástico. A intensidade luminosa emitida pela lâmpada foi medida através de um sensor LDR (do inglês, Light Dependent Resistor), para que incidisse igualmente em ambas as superfícies. Uma análise desse tipo pode ser aplicada em sala de aula, no ensino superior, médio ou fundamental, em disciplinas que envolvam os conceitos de termodinâmica, por exemplo.

A escolha do projeto foi referenciada na intenção de criar um método de experimentação. Esse pode ser utilizado por estudantes do ensino fundamental, médio e superior através da aplicação em sala de aula visando o aprendizado e prática. O trabalho demonstra através do sensor de temperatura LM35 a diferença entre superfícies claras e escuras, em relação à temperatura. 

Metodologia 

A primeira etapa da montagem foi a criação de um código de programação para a plataforma ARDUINO. Em decorrência houve a integração da plataforma, com os outros componentes do projeto: LM35, LDR, lâmpadas e fonte de alimentação. 

Com todos os aspectos finalizados testes foram realizados para verificar a eficácia do sistema. Os resultados de eficiência do circuito foram encontrados, permitindo a correta aplicação do sistema.

No dia da feira o trabalho será exposto com o auxílio de meios audiovisuais. Além disso, os seguintes componentes serão utilizados: uma placa Arduino utilizando fonte de alimentação, suporte para os sensores em formato bonecos de cachorro, uma lâmpada e computadores para medições e demonstrações do projeto.

Resultados e Discussão 
Durante o desenvolvimento do projeto todos os resultados almejados foram alcançados, em relação à criação do experimento. Falhas e erros aconteceram durante o processo, contudo eles serviram como ferramentas para otimizar e aprimorar o estudo, tornando as análises mais seguras depois da desarticulação dos erros. Estes erros aconteceram na programação no que refere-se as equações e diante do fato criei novas equações que agilizou a leitura correta das temperaturas nos sensores. 
Conclusões


O projeto contribuiu imensuravelmente para o desenvolvimento pessoal de todos os envolvidos, pois permitiu o aprendizado e a absorção de novos conhecimentos.
Espera-se que o projeto contribua para educação de novos alunos com interesse na área, levando-os ao aprofundamento em relação ao conteúdo, além de permitir maiores possibilidade de pesquisas em relação aos materiais com equipamentos de baixo custo financeiro de fácil acesso e boa eficiência.
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