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Resumo

O projeto Cientificamente visa promover o desenvolvimento de habilidades investigativas e
comunicacionais, capacitando estudantes para a realiza¢do de pesquisas cientificas. O foco € a criagdo
de um site que conecta estudantes a projetos de inicia¢do cientifica, oferecendo mentorias e suporte
para facilitar o ingresso em iniciativas de pesquisa. A metodologia incluiu a criagdo de uma
comunidade digital, produ¢do de contetido programatico e audiovisual, e a construgdo de um protétipo
para a feira do Inovanaga do Colégio Nacional. Os resultados demonstraram um crescente interesse
dos estudantes na aquisicdo de conhecimentos cientificos. No entanto, o projeto enfrentou desafios
como a criacdo efetiva do site e a necessidade de uma equipe de informatica para desenvolver a
plataforma. Alinhando-se a estudos anteriores, o projeto alcangou seus objetivos ao incentivar a

produgdo de conhecimento cientifico entre os jovens.
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Introducao e justificativa

A iniciacdo cientifica ¢ uma ferramenta valiosa para aprofundar os conhecimentos em
areas especificas e desenvolver habilidades de pesquisa. No entanto, muitos estudantes
enfrentam a falta de incentivo e desconhecimento sobre como participar de projetos dessa
natureza. Estudos indicam que 60% dos pesquisados ndo sabem o que ¢ um projeto de
iniciacdo cientifica, enquanto 72,2% talvez se interessariam dependendo do projeto (Unesp,
2024). Por isso, nos, do Colégio Nacional, vislumbramos uma oportunidade de ajudar os
jovens a conseguir esse instrumento de aprendizado tao valioso.

Assim, criou-se o projeto Cientificamente busca abordar essas lacunas, conectando

estudantes a oportunidades de pesquisa na Universidade Federal de Uberldndia (UFU) e
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fornecendo suporte ¢ mentorias para facilitar seu ingresso. A plataforma digital proposta visa
ser um ponto de conexao entre estudantes e projetos, promovendo a democratizagdo do acesso
a iniciacao cientifica e incentivando o desenvolvimento de habilidades essenciais para a

producdo de conhecimento.

Objetivos

Os objetivos se resumem em:
- Facilitar o acesso dos estudantes a projetos de iniciagdo cientifica.
- Desenvolver uma plataforma digital que conecta estudantes a oportunidades de
pesquisa na UFU.
- Oferecer mentorias e suporte para preparar os estudantes para a iniciagdo
cientifica.

- Promover o desenvolvimento de habilidades investigativas € comunicacionais.

Metodologia

O desenvolvimento do projeto seguiu as seguintes etapas:

1. Pesquisa e Validagao:

- Coleta de dados sobre o interesse e o conhecimento dos estudantes em relagdo a iniciacao
cientifica.

- Validagdo do problema por meio de pesquisas que destacam a falta de incentivo e
conhecimento sobre projetos de iniciagdo cientifica.

2. Desenvolvimento da Plataforma Digital:

- Criagdo de um site para conectar estudantes aos projetos de iniciagdo cientifica da UFU.

- Implementacdo de funcionalidades como mentoria e suporte, facilitando a preparacdo dos
estudantes para ingressar nesses projetos.

3. Construgao e Teste do Prototipo:

- Desenvolvimento de um prototipo funcional da plataforma para a apresentagdo na feira do
Inovanaca.

- Teste do site com estudantes do Colégio Nacional, coletando feedback para aprimoramento.
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Resultados e Discussao

O projeto alcangou sucesso na promocdao do interesse pela iniciacdo cientifica,
evidenciado pela participagdo ativa dos estudantes na plataforma e no protétipo desenvolvido.
A proposta de criar um site com mentorias relacionadas a preparacdo dos estudantes facilitou
o entendimento sobre como ingressar em projetos de iniciacdo cientifica, destacando a
importancia desse tipo de iniciativa para a formagao académica.

Apesar dos avangos, o projeto enfrentou desafios, como a necessidade de desenvolver
um site funcional além do prototipo e a contratacio de uma equipe de informadtica
especializada para implementar todas as funcionalidades desejadas. Esses desafios indicam a

necessidade de recursos adicionais e parcerias para a continuidade e expansao do projeto.

Conclusoes

O projeto Cientificamente mostrou-se efetivo em incentivar a participagdo dos
estudantes em projetos de iniciagdo cientifica, fornecendo ferramentas e suporte para seu
desenvolvimento. A plataforma proposta tem o potencial de se tornar um recurso valioso para
conectar estudantes e projetos de pesquisa, promovendo o desenvolvimento de habilidades
investigativas e comunicacionais. Para ampliar o impacto, sera necessario superar os desafios

identificados e expandir as funcionalidades do site.
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