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Resumo

A intervengao humana nos ambientes tem provocado efeitos negativos, promovendo uma reflexdo por
parte da sociedade para uma mudanga de postura. Nesse contexto, a Educacdo Ambiental se faz presente
por meio dos principios que buscam a promogao de praticas ambientalmente corretas e a reaproximacao
do ser humano com a natureza. Sendo assim, o objetivo do projeto € elaborar, desenvolver e aplicar
jogos de cartas com a tematica avifauna a mastofauna do Cerrado, em escolas, museus e espacos
publicos no municipio de Uberlandia - MG. O projeto sera desenvolvido em escolas, museus e parques,
a partir da elaboracao, desenvolvimento e aplicagcdo de jogos com proposta de metodologia participativa
para promog¢do da Educacdo Ambiental. Espera-se que com esse projeto seja possivel proporcionar
momentos de aprendizagem e troca de informacdes entre os proponentes e publico das escolas, parques
e museus, contribuindo para uma reflexdo a respeito da avifauna e mastofauna do Cerrado, bem como

estratégias para conservacgdo das espécies.
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Introducio e justificativa

O grupo decidiu elaborar jogos de cartas para a teméatica aves e mamiferos do Cerrado
a partir da aprovacdo de um projeto de extensao via edital FAPEMIG. Esse projeto, organizado
por docentes e com a participacdo de bolsistas do ensino fundamental, tem como objetivo
propor e realizar agdes de extensao e pesquisa voltadas para a Educacdo Ambiental. Sendo que
uma dessa metas ¢ desenvolver atividades ludicas para diferentes publicos como forma de
divulgacdo das espécies de aves e mamiferos do bioma para que se tenha uma reflexdo da

interven¢do humana nos ambientes e ampliagao do conhecimento acerca do assunto.
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A interven¢do humana nos diferentes ecossistemas tem promovido efeitos negativos
para os seres vivos e os fatores abidticos, fazendo com que a sociedade em geral passe a analisar
e reconsiderar suas agdes (LIMA, 2019). Contribuindo para essa reflexao, temos a Educagao
Ambiental com principios que visam a promog¢do de praticas ambientalmente corretas e a
reaproximacao do ser humano com a natureza (RUMENOS, 2021). Um dos caminhos para
promover essa reaproximagdo ¢ utilizar os elementos da biodiversidade em atividades
educativas, uma vez que a grande maioria das pessoas apresenta uma afinidade inata com o

mundo natural, que as predispoe ao engajamento com a prote¢ao da natureza.

A reaproximacdo do ser humano com a natureza pode ser realizada nos diferentes
espacos frequentados pela sociedade, como escolas, museus, parques, pragas, unidades de
conservagao, que se caracterizam por serem locais de interacao de diferentes praticas educativas
que podem contribuir para a formacgdo de sujeitos ecoldgicos (SUKMA et al., 2020). Uma
revisdo de Oliveira et al. (2020) concluiu que independente da pratica empregada, os resultados

de agdes educacionais que conectem o educando com os animais sao positivos e eficazes.

Os animais s3o um dos elementos da biodiversidade mais utilizados para estimular o
engajamento do publico com as questdes socioambientais e, entre os diferentes grupos, as aves
e os mamiferos apresentam um enorme potencial para o desenvolvimento de agdes de Educagao
Ambiental. Esses dois grupos sdao amplamente distribuidos, abundantes, diversos, belos e, em

geral, facilmente reconheciveis, o que estimula a curiosidade e o interesse das pessoas

(MORALIS et al., 2021).

Para Behling e Islas (2014) a utilizagdo de jogos como ferramenta de Educacdo
Ambiental para a conservacdao da natureza ¢ um meio atrativo, dindmico e interdisciplinar de
abordagem. Ferreira et al. (2022) analisaram trés jogos educativos para o reconhecimento de
aves e mamiferos da Caatinga e concluiram que foram importantes para sensibilizar estudantes
da importancia de conservacdo da diversidade faunistica local. Sendo assim, as aves e os
mamiferos podem ser utilizados como modelos para promover jogos educativos, estimulando
reflexdes criticas que resultem em mudangas coletivas na relagdo com o ambiente,

possibilitando a criacdo de sociedades mais sustentaveis.

Objetivos
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O objetivo do projeto € elaborar, desenvolver e aplicar jogos de cartas com a tematica
avifauna a mastofauna do Cerrado, em escolas, museus e espagos publicos no municipio de

Uberlandia - MG.

Metodologia

O projeto sera desenvolvido em escolas, museus e parques das cidades de Uberlandia -
MG, a partir da elaboragdo, desenvolvimento e aplicacao de jogos com proposta de metodologia
participativa para promocao da Educacdo Ambiental. Para isso, o projeto serd organizado em 8

etapas.

A primeira etapa consistiu no levantamento das espécies de aves e mamiferos nativos,
endémicos e exoéticos encontrados na regido. Em seguida (segunda etapa), foram feitas
pesquisas a respeito do nome cientifico, habitat, alimentagdo, ameagas relacionadas as espécies
selecionadas. Na terceira etapa foi realizado a escolha de quais jogos de cartas seriam utilizados.

As etapas 1, 2 e 3 ja foram realizadas.

A quarta etapa consistira na confec¢ao dos jogos. Os jogos serdo confeccionados com o
auxilio de um aplicativo/software e com materiais de baixo custo, permitindo uma maior
acessibilidade, sendo que primeiro serd feito jogos testes. Terminando essa etapa, os jogos serdo
testados, em relagdo as regras, compreensao da proposta, atratividade entre estudantes de uma
escola publica para depois finalizar a confeccdo (etapas 5 e 6). A partir desse teste, vamos
elaborar a versdo final dos jogos (etapa 7) para ser aplicados nos diferentes espacos
mencionados (etapa 8). Durante a aplicacdo dos jogos, havera questionarios para os

participantes responderem.

Resultados e Discussao

Espera-se que com esse projeto seja possivel proporcionar momentos de aprendizagem
e troca de informagdes entre os proponentes ¢ publico das escolas, parques e museus,
contribuindo para uma reflexao a respeito da avifauna e mastofauna do Cerrado, bem como

estratégias para conservagao das espécies.
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Conclusoes

Concluimos que com a elaboragdo, desenvolvimento e aplicacao de jogos de cartas sera
possivel alcangar diferentes publicos, por meio das fases almejadas da Educacdo Ambiental:

sensibilizacdo, mobiliza¢do, informacao e agao.

Referéncias

BEHLING, Greice Maia; ISLAS, Camila Alvez. Extensao universitaria, educa¢ao ambiental ¢
ludi- cidade na preservagao de animais silvestres. Revista Conexdao UEPG, v. 10, n. 1, 128-
139, 2014.

FERREIRA, L. S. dos S.; SILVA, A. P.; DE MEDEIROS, W. S. S..; MARTINS NAPOLIS, P.
M. Aves e mamiferos da Caatinga: experi€ncias com jogos educativos para a valorizagao da
fauna local. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncias e Matematica, /S. ../, v. 5, n. 1, 2022.
DOI: 10.5335/rbecm.v5i1.11636. Disponivel em:
<https://seer.upf.br/index.php/rbecm/article/view/11636.> Acesso em: 15 set. 2023.

LIMA, M. J. G. S. Educagdo Ambiental e ensino de ciéncias e biologia: tensdes e didlogos.
Revista de Ensino de Biologia da SBEnBio, n. 12, v. 1, 115-131, 2019.

MORALIS, R. et al. Observaciao de aves como ferramenta de educacao ambiental. Tecné,
Episteme y Didaxis: TED, p. 343-350, 2021.

RUMENOS, N.N. Educa¢io Ambiental e Ciéncia Cidada: interfaces na formacao e
estimulo ao voluntariado em um parque nacional brasileiro. Tese de Doutorado. PPG em
Educacdo para a Ciéncias - Faculdade de Ciéncias, UNESP-Bauru, 2021.

SUKMA, E., RAMADHAN, S., INDRIYANI, V. Integration of environmental education in
elementary schools. In: Journal of Physics: Conference Series. IOP Publishing, p. 012136,
2020.

XXVIII Ciéncia Viva — 2023 Uberlandia/M G, 07 a 08 de novembro de 2023
4



