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Resumo

O Brasil herdou uma série de elementos culturais do periodo escravocrata formando a heranca
afro-brasileira. Debater o assunto € crucial para o respeito a diversidade e a valoriza¢do da identidade
cultural do pais. A abordagem da pesquisa traz contos africanos para ressaltar a importancia da imersao
e curiosidade do assunto de forma dindmica e académica. O projeto insere 0s alunos no universo afro-
brasileiro com préticas ludicas e divertidas por meio de atividades recreativas que valorizem e preservem
essa cultura, a fim de estimular a curiosidade pelo aprendizado coletivo. Ap6s a escolha desta tematica,
0 grupo adaptou o jogo "Cuca Legal" para promover interacOes ludicas baseadas em eventos culturais
para desenvolver o conhecimento e a valorizagcdo da cultura afro-brasileira. O projeto possibilita
resultados positivos como o interesse dos estudantes na tematica e a aprendizagem coletiva no ambito
escolar e social. O tema é pautado em discussOes recreativas e dinamicas que geram diversdo e
conhecimento simultaneamente, além de demonstrar excelente abordagem pedagdgica e eficaz em sua
intencdo. Por fim, o projeto foi desenvolvido com base em pesquisas anteriores com o intuito de
valorizar a riqueza da heranga afro-brasileira na formag&o cultural do Brasil. A estratégia do jogo como
recurso pedagOgico possibilita uma aprendizagem dinamica e inovadora enquanto fortalece a
ancestralidade. Considera-se o potencial de inspirar professores e estudantes a conhecer mais da cultura

afro-brasileira a partir da estratégia do jogo que incentiva respeito a diversidade e educacdo inclusiva.
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Introducdo e justificativa
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A heranca africana chegou ao Brasil durante o processo de colonizagdo portuguesa em
territorio brasileiro. A opressdo dos povos africanos se constituiu na escravidao manifestada no
trabalho em condicBes desumanas, ja que houve a proibicdo das praticas culturais que faziam
parte da identidade dos escravizados. Embora proibidas, os elementos da cultura africana
perduraram e formaram uma heranga diversificada que se evidencia hoje no povo brasileiro por

meio da musica, gastronomia, religido, entre outros.

Baseado nas ideias de Lélia Gonzalez, a formacao cultural brasileira esta assentada na
cultura africana e que, apesar disso, vemos o movimento no Brasil, desde a época da
colonizacdo, de tentativa de apagamento dessa heranca cultural. Nesse processo, Lélia
Gonzalez dard o nome de neurose cultural brasileira (Gonzalez, 2020). A heranga afro-brasileira
¢ fundamental para a identidade cultural do Brasil, considerando que esta influencia na
formacédo social, na cultura e na histéria do pais. O diario "Quarto do Despejo" (JESUS, 2014),
representa a invisibilidade da mulher negra a partir da desvalorizagdo da populagdo negra,
historicamente excluida da sociedade. Desse modo, esses aspectos evidenciam a necessidade
de reflexd@o sobre a importancia da heranca afro-brasileira e a posicdo das mulheres racializadas

no contexto nacional.

Nesse contexto, o grupo considerou primordial abordar o tema da cultura afro-
brasileira ciente que reconhecer essa heranca é essencial para a manifestacdo do respeito a
diversidade na sociedade. Além disso, as integrantes do projeto pretendem incentivar a
valorizacdo da heranca africana, gerando o interesse de jovens pelo assunto, ademais, destacar
a relevancia do tema para a valorizagdo da ancestralidade e de aspectos culturais por meio do
projeto que impacta na reflexdo da cultura e historia do Brasil.

Transmitir a importancia dos contos a partir desta pesquisa vai além da valorizacao da
cultura pois permite ensinar valores e licGes como visto no conto "Ananci , a Aranha", que
mostra como a astlcia e inteligéncia vence obstaculos desafiadores, dessa forma, representando
a sabedoria ancestral a partir da oralidade como simbolo de luta e resisténcia cultural. E
importante ressaltar o papel dos contos como parte de uma tradigdo oral onde mitos e lendas
sdo transmitidos no conhecimento de um legado (SOUZA,; LIMA,; SILVA, 2022). Eles fazem
parte do cotidiano afro-brasileiro em terreiros de candomblé através dos itds (PRANDI, 2020),

rodas de capoeira, escolas quilombolas e em movimentos culturais da literatura. Os contos
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manifestam elementos da cultura brasileira, assim sendo primordial preservé-los, pois mantém

lacos com a cultura de seus antepassados.

O grupo reconhece que a relevancia do tema ndo tem devida atencdo em funcédo do
preconceito enraizado na sociedade “neurose cultural brasileira” (GONZALEZ, 2020), com
iIsso busca mudar essa realidade a partir de um projeto imersivo que cause reflexdo e o
reconhecimento da heranca afro-brasileira como patrimonio cultural. Isso deve ser manifestado
por meios académicos e dinamicos para gerar curiosidade sobre o0 assunto e assim trazer a tona

elementos fundamentais da historia do povo afro-brasileiro.

Objetivos

Este projeto tem como objetivo investigar e promover a valorizacdo da heranca
africana na formacéo cultural do Brasil, inserindo os alunos no universo africano por meio de

praticas ludicas e educativas no ambiente social e escolar.

Para alcangar esse propdsito, o trabalho se orienta no sentido de estimular o interesse
dos alunos pela histéria e pela cultura africana, possibilitar que os professores utilizem recursos
ludicos, como jogos e brincadeiras, para apresentar narrativas, lendas, contos e poesias de
origem africana, além de incentivar a reflexdo critica sobre a influéncia da heranca africana na
sociedade brasileira. Pretende-se, ainda, proporcionar aos participantes uma experiéncia de
aprendizagem coletiva, colaborativa e significativa, de modo que o processo educativo se torne
ndo apenas mais dindmico, mas também mais inclusivo e sensivel a diversidade cultural que

constitui a identidade nacional.

Metodologia

A metodologia adotada neste trabalho foi dividida em 3 etapas. 1. Pesquisa teorica
sobre herancas africanas; 2. Planejamento e elaboracdo de um material didatico e pedagogico;
3. Aplicagdo do material em ambientes escolares.

A primeira etapa constituiu na realizacdo de uma pesquisa aprofundada do tema, através
da leitura de livros como o Quarto de Despejo (JESUS, 2014), em que a autora relata em
detalhes a sua luta diaria, o racismo estrutural e a discriminacdo. A experiéncia foi desenvolvida

a partir da proposta do projeto Vozes Ancestrais, criado para a discussao e leitura de livros que
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envolviam o Brasil e sua ancestralidade. Nesse projeto anterior, foi proposto que os alunos
lessem um livro e discutissem de maneira adequada questdes que envolviam a ancestralidade,
levando a reflexéo de suas origens que contribuiu para o aprofundamento da tematica herancas

afro-brasileiras, identificando suas origens e manifestagdes culturais e sociais no ambito escolar

Na segunda etapa, com base nos dados obtidos pelas pesquisas, foi instituido a ideia
da utiliza¢do do jogo “Cuca Legal’’, reconhecido como jogo de tabuleiro e cartas, que utiliza
de matérias e conteudos do cotidiano com recursos ludicos voltado a promocao do raciocinio e
aprendizagem. No entanto, para fins da abordagem da tematica, o jogo foi adaptado, mantendo
sua estrutura, mas substituindo os desafios e perguntas por contetdos culturais, historicos e
sociais da heranga africana no Brasil. A escolha da adaptagdo do jogo visa potencializar o
alcance da proposta, facilitar sua aplicacdo no ambiente escolar e a viabilidade do jogo para o

publico infantil, por ser um material ladico e objetivo.

APRENDENDO A
VALORIZAR!

Quol polavia
amcand significa
energia e forca
postiva?

Figura 1: Adaptagdo baseada no jogo “Cuca Legal”

Por fim, a terceira etapa € dedicada a aplicacdo do jogo em diferentes espacos, como
feiras de ciéncia, eventos culturais, e demais espacos. A intencao desse jogo € servir como uma
ferramenta de aprendizagem e ensino, ajudando as pessoas a aprender de uma forma ltdica e
produtiva. Essa fase incluira também a coleta de percepg¢des e avaliacGes dos participantes a

fim de medir a eficacia do material como recurso pedagdgico.

Figura 2: Perguntas da adaptagdo do jogo “Cuca Legal”
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PERGUNTAS E RESPOSTAS

Resultados e Discussao

A adaptagdo do jogo “Cuca Legal”, com a tematica da heranga afro-brasileira
possibilitou uma abordagem Iudica e divertida, para tratar de um tema que muitas vezes é
negligenciado no ambiente escolar apesar do estabelecido na Lei 10.639/2003 que disp&e sobre
0 ensino da cultura e historia afro-indigena nas escolas brasileiras. Durante a aplicacdo do
projeto “Vozes Ancestrais” foi possivel observar o interesse dos alunos no tema abordado. E
notdrio que a maioria dos participantes nao teve contato prévio com os assuntos abordados pois
eles ndo fazem parte do curriculo escolar tradicional, o que gerou surpresa e ainda mais
curiosidade no projeto. Nesse projeto foi proposto que os alunos lessem o livro e discutissem

questdes que envolviam a ancestralidade, levando a reflex&o de suas origens.

O enredo dos livros “Quarto de Despejo’’ (Jesus, 2014) e “Por um feminismo afro-
latino-americano” (Gonzalez, 2020) despertaram muita admiragao e aprendizado, pois por meio
da literatura, foi possivel a percepcao da vida afro-brasileira nos diferentes tempos histéricos
brasileiros. Assim sendo, o livro “Quarto de Despejo” que se tratava de um didrio onde ela
conta a sua luta diaria, e a dificuldade para ser aceita e incluida na sociedade, por ser uma
mulher negra e periférica, trouxe a visdo de uma mulher que conta sua histéria entre os anos de
1955 - 1960. Ja o livro “Por um feminismo afro-latino-americano”, conta 0 modo como uma
mulher negra, que langou o livro no ano de 2020, sendo uma leitura mais recente, como também

de como a cultura afro-brasileira é enxergada ainda nos dias de hoje.

Conclusoes
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Este projeto, fundamentado nas pesquisas anteriores desenvolvidas no ambito do
Vozes Ancestrais e enriquecido por estudos bibliograficos voltados a cultura afro-brasileira,
evidencia a importancia de valorizar e difundir o legado africano na formacéo cultural do Brasil.
A proposta de utilizagdo do jogo de tabuleiro “Cuca Legal” como recurso pedagogico surge
como estratégia inovadora para aproximar criancas e jovens do conhecimento sobre a heranca
africana, aliando aprendizado e ludicidade em um mesmo processo. A expectativa é que a
pratica pedagogica possibilite ndo apenas uma aprendizagem mais dinamica, mas também o
fortalecimento da identidade cultural e da valorizacdo das vozes ancestrais que compdem a

sociedade brasileira.

Espera-se, igualmente, que o trabalho contribua para o desenvolvimento da
responsabilidade, da cooperacdo e da reflexdo critica dos participantes, ampliando sua
compreensdo sobre a diversidade e o respeito mutuo. Considera-se, portanto, que este projeto
tem potencial para inspirar professores e educadores a incorporarem jogos, contos e atividades
criativas como recursos pedagdgicos no ensino da cultura africana, favorecendo a construcéo

de uma educacdo inclusiva, plural e multicultural.
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