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ROBÓTICA E SUAS APLICAÇÕES NA SUSTENTABILIDADE

Estudantes:  André Luiz Vicente Silva, Eduardo Henrique Sousa Berico, Matheus Martins de Sousa
Orientadores: Douglas Carvalho de Menezes, Alex Medeiros de Carvalho 
Escola: Instituto Federal do Triângulo Mineiro - Campus Uberlândia
Resumo 

A robótica e a automação vêm se desenvolvendo bastante nos últimos tempos se expandindo para inúmeras áreas da sociedade, incentivando estudos e investimentos tanto na rede privada quanto no estado, além de proporcionar novas soluções para os desafios encontrados no dia-a-dia.  Hoje no Brasil, os problemas ambientais acarretados pelo turismo estão cada vez mais evidentes devido ao grande contingente de lixos que são descartados diariamente nas zonas turísticas do país, afetando o turismo local e destruindo aos poucos o meio ambiente. Considerando o avanço da robótica e pensando nesse problema, foi desenvolvido este trabalho que consiste em um protótipo de robô que seria capaz de identificar e coletar cubos, que representam lixos comuns em um espaço que simula ambientes turísticos. O projeto foi realizado com um kit de robótica da empresa Attobox, utilizando peças, motores e sensores do kit e foi programado em Arduino.

Palavras-chave: Robótica, Sustentabilidade e Inovação

Introdução e justificativa 


Nos dias atuais a busca para resolução de problemas por meios sustentáveis está em ascensão. Indústrias do comércio e do turismo investem milhares de dólares para manter praias e espaços turísticos limpos. Pensando na investigação de melhorias, nosso grupo desenvolveu o protótipo de um robô capaz de detectar e coletar cubos que representam lixos habituais em ambientes turísticos, tais como: sacos plásticos, latas de refrigerante e garrafas pets.

Objetivos 


O objetivo do trabalho será construir um protótipo capaz de identificar e coletar cubos que representam lixos em pontos turísticos e deposita-los em um local adequado, buscando sempre por meio da robótica, colaborar com a sustentabilidade e inovação nos espaços turísticos. 

Metodologia 

Para o desenvolvimento do protótipo, foi utilizado um kit de robótica básica da empresa Attobox, patrocinadora da equipe. Com as peças disponibilizadas no kit, a equipe realizou inúmeros testes de funcionamento até chegar a um protótipo funcional, que cumpra com metas e exigências propostas pela equipe. O protótipo passou por inúmeras adaptações desde seu modelo inicial passando por alterações em todos os setores, desde o motor utilizado nas rodas, dos sensores de leitura até a parte lógica do robô, que é programado em Arduino, linguagem derivada da linguagem C.
Resultados e Discussão 
Na medida em que nosso trabalho foi sendo desenvolvido fomos encontrando inúmeras dificuldades práticas e teóricas, tanto com a aplicabilidade do projeto quanto seu funcionamento de modo geral. Porém, depois de várias reuniões, discussões, troca de ideias e análise de registros, encontramos os problemas e com todos reunidos, começamos a discutir possíveis soluções para cada um. A história e evolução de todo esse trabalho pode ser encontrada em nosso blog, cujo endereço é o seguinte: https://robohigh.wixsite.com/robohigh. 

Conclusões

Contudo, a realização deste projeto, ainda que imperfeito, trouxe inúmeras experiências magníficas em âmbito científico para o grupo desenvolvedor, proporcionando novas descobertas e aprendizados.

Além do mais, este projeto certamente possui alta aplicabilidade e é extremamente viável ao mercado empreendedor, podendo reduzir gastos e receber progressivamente mais aprimoramento, ganhando cada vez mais melhorias, podendo no futuro atuar em zonas turísticas no Brasil.
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