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Introducio e justificativa

O projeto consiste em desenvolver um sistema de automacdo para movimentacdo de
unidades sem a necessidade de ser controlada diretamente por uma pessoa, restringindo assim a
participagdo do usuério apenas a um comando feito através de uma plataforma de controle do
sistema. Com o sistema também serd possivel que outros usuarios obtenham algumas
informacodes do cadeirante que serdo obtidas através dos sensores do circuito. O desenvolvimento
dessa ideia tem como base a experimentacao remota, que € uma area de pesquisa que tem como
objetivo ampliar a capacidade humana para além de seus limites, utilizando os recursos da
internet ¢ de outros meios tecnoldgicos capazes de prover acesso remoto, possibilitando o

compartilhamento de recursos de um modo geral.

Objetivos
O projeto tem como objetivo solucionar o problema de mobilidade de cadeirantes em um
determinado ambiente, facilitando o deslocamento de um ponto a outro sem necessidade de

interagao fisica e/ou manual com a cadeira de rodas.
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Diversdao o

Metodologia

A partir da premissa do facil acesso ao sistema, a melhor decisdao foi desenvolver o
sistema de forma hibrida, podendo ser acessado através de qualquer dispositivo conectado a uma
rede de internet. As tecnologias que foram escolhidas para o uso da programacdo do sistema
foram ferramentas web em geral como Javascript, Node.js, React.js e outras. Elas permitem a
constru¢do de um sistema que pode ser acessado em diversos dispositivos, podendo ser
submetida a troca de tecnologia de acordo com a demanda do projeto.

A plataforma escolhida para a aplicacdo dos softwares foi o Arduino, uma vez que ¢ uma
plataforma de hardware ja modelada, faz com que tenhamos uma maior praticidade para fazer a

comunicagdo dos softwares com os sensores € motores.

Resultados e discussio

Nas discussdes em grupo chegou-se a conclusdao de que a melhor forma de desenvolver o
projeto seria com a divisdo de tarefas entre os integrantes do grupo e a criacdo de um
cronograma tornando possivel um maior controle de cada etapa do projeto.

O objetivo final para apresentagdo ¢ a criagdo de um protdtipo em miniatura € uma
maquete para demonstracdo do mesmo.

O robd que representard a cadeira de rodas ja esta totalmente montado. A parte de
interacdo do Arduino com o site ainda esta em fase de desenvolvimento. A movimentagdo do
robo vai ser feita por outros mecanismos, para simular o funcionamento do nosso projeto, que ja

estdo em desenvolvimento.

Conclusées

Conclui-se que a partir desse sistema de experimentagdo remota muitos problemas serdo
resolvidos para aqueles que cuidam de deficientes fisicos e para pessoas com movimentagao
restrita. Esse produto também trard para os usuarios uma grande praticidade e agilidade em sua
vida cotidiana.

Lembrando que o interesse dos integrantes do grupo ¢ apenas fazer um sistema para
facilitar a locomocao de pessoas com alguma deficiéncia que torna necessaria a utilizacao de
uma cadeira de rodas.

Pelo fato de nosso projeto ser algo inovador foi preciso que o grupo se empenhasse muito

na programac¢do do Arduino e no desenvolvimento web. Obtivemos um amplo conhecimento
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com aprendizagem de técnicas de programacao com utilizacdo de sensores e dispositivos de
movimenta¢do. Conhecemos incriveis professores das areas e fizemos grandes desenvolvimentos

gracas a essa troca de informagao e conhecimento.
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