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Resumo

Este trabalho refere-se a feira de ciéncias do Colégio Tiradentes Da Policia Militar de Minas Gerais,
Unidade de Uberldndia — CTPM, em uma turma de 9.° ano. O seu objetivo principal era desenvolver
um aplicativo para o ensino de ciéncias, criando uma plataforma acessivel para que o discente possa
estudar independentemente, além de proporcionar uma maior comunica¢do entre o profissional e
discente. Assim, por meio de uma ferramenta gratuita, o programa Unity possui o objetivo de auxiliar
na criagdo de jogos em diversas plataformas, motivando os discentes a desenvolveram um jogo no intuito
de incentivar, desenvolver e assimilar o conhecimento de forma ludica, levando-se também em conta a
realidade atual, na qual a tecnologia é parte inseparavel do cotidiano de muitos jovens e crianga.
Portanto, almejam que o jogo seja uma ferramenta de ensino que possa construir o conhecimento
conforme o ritmo de cada discente, de forma agradavel, agregando entretenimento, informagdo e

ludicidade.
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Introducio e justificativa

No atual século (XXI) o uso de tecnologias se tornou indispensavel no nosso dia a dia,
seja para lazer ou trabalho, somos cercados por ela e em alguns pontos até mesmo dependentes,
entretendo ¢ inegavel que apos a sua criagdo a nossa vida se tornou mais facil e rapida, como

usar o banco, fazer compras, pesquisas € muitas outras coisas gragas a ela.
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Tendo como base o mundo atual, nos, alunos da turma 901 do Colégio Tiradentes Da
Policia Militar de Minas Gerais — Unidade de Uberlandia, decidiram criar mais uma utilidade
para a mesma, usando os seus beneficios ao meio escolar, para que a vida do professor e dos
alunos se torne mais facil e pratica, estimulando o aprendizado por meio de jogos, levando-se
em conta a realidade atual, onde a tecnologia ¢ parte inseparavel do cotidiano de jovens e

crianga.

Em escolas podemos observar alunos vindos de uma nova geragao, uma mais moderna,
no qual o método convencional de lapis, louga e caderno ja ndo surte tanto efeito, pois nao sao
acostumados a essa realidade, por isso precisamos de um ambiente escolar que faga os alunos
se interessarem, gostarem e verem que o estudo pode ser mais que uma obrigagao, mas também

um prazer.

Objetivos

Por meio da criagdo de um aplicativo para o ensino de ciéncias almeja-se facilitar o
aprendizado, criando uma plataforma acessivel para que o discente possa estudar
independentemente do local ou horario, trazendo flexibilidade para a sua rotina e aumentando

a sua autonomia, principalmente no que diz respeito a autogestdo e ao planejamento.

Caso ocorra duvidas por parte do aluno, o mesmo podera tird-la com os seus
professores posteriormente, melhorando a atencdo as suas necessidades e resolvendo questdes
importantes rapidamente, além de trabalhar também a comunicagdo entre o profissional e

discente.

Esperamos que o jogo consiga aprimorar a aten¢do, concentragdo, raciocinio logico e
a socializagdo entre as criangas, bem como, incentivar, desenvolver e aprimorar os
conhecimentos, visto que o aluno tera que colocar em pratica o aprendizado adquirido para

avangar nas fases do jogo.

Por meio do aplicativo desenvolvido almejam uma forma de diversdo, prazer e
satisfacdo, tornando o ambiente das salas de aula mais leves, atrativos e empolgantes, sendo o
jogo um excelente recurso para alcancar esse objetivo, um bom instrumento, uma vez que da
subsidios ao aluno, para construir o seu conhecimento conforme seu ritmo, de forma agradavel,

agregando entretenimento, informagao e ludicidade.
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Metodologia

O Unity ¢ uma ferramenta totalmente gratuita que tem o objetivo de ajudar a criar
jogos em diversas plataformas, assim por meio, do mesmo, foram realizadas a parte da

programacao e estruturacao, além de toda a estética e funcionamento do jogo.

Ao usar essa ferramenta os scripts estdo escritos em C Sharp, que ¢ uma linguagem de
programacao fécil de se compreender, sendo uma das mais usadas para desenvolver jogos. A
mesma, disponibiliza varios recursos para criar graficos, objetos, trilhas sonoras e diversas

outras acoes.

A TEEETIIE]
PLAY
OPTIONS

QuIT

Figura 1: Imagem da criacdo do jogo. Fonte: autores.

Um dos seus pontos fortes ¢ a sua grande comunidade de utilizadores. Varios jogos
foram criados por ela, como por exemplo o: Zenith: The Last City, V Rising, Outer Wilds,
Escape From Tarkov, Rust ,Genshin Impact, Monument Valley, Hollow Knight, HearthStone,

entre varios outros.

Desenvolveram um jogo onde o jogador recebera perguntas e ira respondé-las em um
ambiente tranquilo e divertido para o ampliamento de seus conhecimentos sobre ciéncias. Serdo
utilizadas perguntas fechadas para o projeto, pela praticidade, isso porque além de estimular a

comparagdo entre duas ideias, também possui a facilidade no momento da programacao.
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A escolha do nome do jogo foi “Science Game” (figural). Ele foi criado a partir das

ideias de dois exemplos famosos presentes na Play Store, o Perguntados e o Duolingo.

Resultados e Discussao

Ao longo do desenvolvimento do “jogo” os alunos envolvidos se interagiram de forma
que foram divididas as fungdes para que trabalho fosse efetivado e os objetivos alcangados.
Ocorreram reunides durante as aulas com a professora orientadora, para que fossem realizadas

discussdes em relacdo as sugestdes, melhorias e agdes por parte de cada integrante do projeto.

Por fim, a criagdo do jogo teve a participacao ativa de todos, sendo utilizadas as
ferramentas tecnoldgicas e o conhecimento adquirido pelos alunos durante o ambito escolar e

demonstrando que mesmo com as dificuldades apresentadas, os mesmos superaram com €xito.

Conclusoes

Esse trabalho buscou desenvolver um aplicativo para o ambito escolar, na qual a
praticidade e o conhecimento adquirido pelos alunos fossem colocados em pratica. O jogo além
de ser uma forma de diversdo, também proporciona a jung¢ao entre a diversdo, prazer e satisfagcao

a cada etapa concluida.

Portanto, com a participagdao de todos os envolvidos, o projeto teve seus objetivos

alcancados, podendo se estender em outras disciplinas de forma ludica e didatica.
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